
 
                                                                                        
In der Fakultät für Elektrotechnik, Informatik und Mathematik - Institut für 
Elektrotechnik und Informationstechnik / Fachgebiet Technikdidaktik – ist zum 
nächstmöglichen Zeitpunkt eine Stelle als 
 
Studentische Hilfskraft (SHK/WHB) (m/w) 

(9,5 oder 19 h/Woche) zu besetzen. Das Tätigkeitsfeld umfasst die Unterstützung bei 
der Front- und Backend-Entwicklung im Projekt Augmented Reality im ET-
Laborpraktikum.   

 

Aufgaben: 

• Weiterentwicklung der Augmented Reality Anwendung für die Nutzung im ET-
Laborpraktikum 

• Backend-Entwicklung in Unity3D 

• Frontend-Entwicklung in Android Studio 

• Eigenständige und Verantwortungsvolle Mitarbeit im Projekt 

 

Voraussetzungen:  

• Interesse, Zuverlässigkeit und Eigenständigkeit 

• Unity3D Game-Engine (C# oder Javascript) 

• Android Studio (Java) 

• Fähigkeit und Bereitschaft zur selbstständigen Einarbeitung in ggf. neue 
Themenfelder 

 

Bewerbungen von Frauen sind ausdrücklich erwünscht und werden gem. LGG bei glei-
cher Eignung, Befähigung und fachlicher Leistung bevorzugt berücksichtigt, sofern 
nicht in der Person eines Mitbewerbers liegende Gründe überwiegen. Ebenso ist die 
Bewerbung geeigneter Schwerbehinderter und Gleichgestellter im Sinne des Sozialge-
setzbuches Neuntes Buch (SGB IX) erwünscht. 

Sollten Sie an einer Tätigkeit als SHK interessiert sein, freuen wir uns über Ihre 
aussagekräftigen Bewerbungsunterlagen bis zum 15.02.2018. Bitte geben Sie diese 
bei Frau Anna Merle im Sekretariat (Raum P1.6.09.3) ab oder senden Sie sie per Mail 
direkt an Mesut Alptekin.  
 
 
 
Mesut Alptekin 
Fakultät für Elektrotechnik,  
Informatik und Mathematik 
Universität Paderborn 
Warburger Str. 100 
33098 Paderborn 
 
Email: mesut.alptekin@upb.de 
Tel.: 05251-603395 
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