M UNIVERSITAT PADERBORN

Die Universitit der Informationsgesellschaft

In der Fakultat fur Elektrotechnik, Informatik und Mathematik - Institut fur
Elektrotechnik und Informationstechnik / Fachgebiet Technikdidaktik — ist zum
nachstmaoglichen Zeitpunkt eine Stelle als

Studentische Hilfskraft (SHK/WHB) (m/w)

(9,5 oder 19 h/Woche) zu besetzen. Das Tatigkeitsfeld umfasst die Unterstiitzung bei
der Front- und Backend-Entwicklung im Projekt Augmented Reality im ET-
Laborpraktikum.

Aufgaben:

e Weiterentwicklung der Augmented Reality Anwendung fir die Nutzung im ET-
Laborpraktikum

e Backend-Entwicklung in Unity3D
e Frontend-Entwicklung in Android Studio

e Eigensténdige und Verantwortungsvolle Mitarbeit im Projekt

Voraussetzungen:
e Interesse, Zuverlassigkeit und Eigenstandigkeit
e Unity3D Game-Engine (C# oder Javascript)
e Android Studio (Java)

e Fahigkeit und Bereitschaft zur selbststdndigen Einarbeitung in ggf. neue
Themenfelder

Bewerbungen von Frauen sind ausdriicklich erwiinscht und werden gem. LGG bei glei-
cher Eignung, Befahigung und fachlicher Leistung bevorzugt beriicksichtigt, sofern
nicht in der Person eines Mitbewerbers liegende Griinde Uberwiegen. Ebenso ist die
Bewerbung geeigneter Schwerbehinderter und Gleichgestellter im Sinne des Sozialge-
setzbuches Neuntes Buch (SGB IX) erwinscht.

Sollten Sie an einer Tatigkeit als SHK interessiert sein, freuen wir uns Uber lhre
aussagekraftigen Bewerbungsunterlagen bis zum 15.02.2018. Bitte geben Sie diese
bei Frau Anna Merle im Sekretariat (Raum P1.6.09.3) ab oder senden Sie sie per Mail
direkt an Mesut Alptekin.

Mesut Alptekin

Fakultat fur Elektrotechnik,
Informatik und Mathematik
Universitat Paderborn
Warburger Str. 100

33098 Paderborn

Email: mesut.alptekin@upb.de zertckatsit 2005

audit familiengere e

Tel.: 05251-603395 hochschule

www.upb.de
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